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『ＡＭＤ白書２０１０　～ネットワークコンテンツ市場の動向とビジネスフロンティア～』
5月31日発売！！
ネットワークコンテンツ市場とその将来性を分析し
新たなる課題と対策を考える１冊

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　　
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　　　　　
※書籍の詳しい内容は裏面【目次詳細】をご覧下さい。
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<お問い合せ先>


〒141-0021東京都品川区上大崎2-15-22神谷ビル4F


担当者：村上・遠藤・伊藤　TEL 03-5798-7101　FAX 03-6277-3116


E-mail:amd2@amd.or.jp　URL:http://www.amd.or.jp/
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（刊行趣旨・書籍内容）�　社団法人デジタルメディア協会(所在地：東京都品川区、理事長：襟川惠子、以下ＡＭＤ)は、デジタルメディア業界のさらなる発展を目指して、『ＡＭＤ白書２０１０　～ネットワークコンテンツ市場の動向とビジネスフロンティア～』を本年５月３１日に刊行いたします。�　ネットワークコンテンツ市場は、絶え間ない技術革新に加え、拡大するグローバル化、さらにユーザー参加型など、成長･発展の動きはとどまるところを知りません。音楽コンテンツ市場は音楽配信サービス分野で「ｉＰｈｏｎｅ」などスマートフォンの急速な普及でその対応が急務となっており、動画コンテンツ市場では、ＮＨＫや民放各局の動画オンデマンド事業が黒字化するなどビジネス展開の本格化が期待されます。ゲームコンテンツ市場は、オンラインゲームへの関心が業界内外に以前高く、書籍コンテンツ市場は、「ｉＰａｄ」などの新型情報端末の登場で電子書籍の普及が見込まれ市場の一大変革期が到来しました。�　こうしたネットワークコンテンツ市場の成長･発展は一方で、違法コンテンツの配信やダウンロードといった弊害も生み、その対策が強く求められています。�　本書では、音楽、映像、ゲーム、書籍各分野で活躍するＡＭＤ会員企業の協力を仰ぎ、さらに業界内外のキーパーソンへのインタビューやユーザーアンケートデータも加えて、ネットワークコンテンツ市場におけるその市場規模、成長ポテンシャル、さらに山積する諸問題への対策などを解説しました。市場の全貌を捉えるべくＡＭＤが全総力をあげて編集･制作したこれまでにない白書のご活用ご利用を心からお願いする所存です。











